Anty-portal spoteczno$ciowy

Postepy ludzkosci w dziedzinie edukacji sprawily, ze w 2066 roku w klasie algorytmicznej
mozliwa jest jednoczesna nauka bardzo wielu niezwykle zdolnych uczniéw. Niestety, w dziedzinie
relacji miedzyludzkich nie mamy powodéw do dumy. Modne poét wieku wcezesniej portale
spotecznosciowe zastapil portal facepalm.net, na ktérym jedynym przyciskiem jest “Nie lubie”,
a uzytkownicy, zamiast zostawaé¢ znajomymi czy przyjaciétmi, deklaruja sie jako $miertelni
wrogowie. Wrogo$¢ jest symetryczna — jesli © jest wrogiem y, to jest rowniez na odwrot.

W 2066 roku to Ty uczysz algorytmiki i chcesz podzieli¢ swoich uczniéw na dwie grupy
oznaczone literami A i B. Czytajac facepalm.net, dowiedziates sie, ktérzy sposrod Twoich uczniow
sa wrogami. Dokonaj podziatu tak, aby zadna para wrogoéw nie trafita do tej samej grupy, lub
tez rozstrzygnij, ze to nie mozliwe.

Wejscie

Pierwsza linia standardowego wejscia zawiera liczbe naturalng Z — liczbe zestawéw danych.
W pierwszej linii zestawu znajduja sie liczby naturalne n i m (1 < n < 100000, 1 < m < 300000)
— liczba uczniéw i liczba zadeklarowanych wrogosci. W kolejnych m liniach znajduja sie po dwie
liczby naturalne a i b (1 < a # b < n) — pary wrogow. Mozesz zalozy¢, ze kazda para wystapi co
najwyzej raz.
Wyjscie

Dla kazdego zestawu:

e jesli podzial nie jest mozliwy, wypisz pojedyncze stowo NIE,

e jesli uczniéw mozna podzielié na grupy, wypisz w pierwszej linii stowo TAK, a w drugiej
— cigg n liter A lub B oddzielonych spacjami, oznaczajacych grupy, do ktérych powinni
trafi¢ kolejni uczniowie.
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Przyktad

Dla danych wejsciowych:

Poprawna odpowiedzia jest:
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