Sierzant

Sierzant Momotek miat najwyrazniej dobry dzien.

- Wstawaaaaaé! Co to za wylegiwanie sie, zZotnierzu? Kompania, w szeregu zbidrka, ale juz!
A wy, co sie guzdrzecie?! Nie tak, trzy btedy w ustawieniu! Trzy rundy wokdt placu!

— Co to znaczy: trzy bledy w ustawieniu? — zdotat wykrztusié szeregowy Kagkol do biegngcego
przed nam, styngcego z talentu matematycznego Formanka.

— Marek i Pawet stali za tobg, a powinini przed, bo sq wyzsi. I jeszcze na koricu Maty wepchnagt
ste przed Michata.

— Bo Maty nie lubi staé na koncu! WeZ, ustawmy sie od najnizszego...

— Jest nas dwudziestu, wiec to bedzie 190 btedow, czyli tylez okrgzen. Lubisz biegaé, Kgkol?

Napisz program, ktéry majac podana kolejnosé zotnierzy obliczy:
e kolejnosé, w jakiej zolnierze powinni byli sie ustawié,
e liczbe bledéw w ich aktualnym ustawieniu — takich par zolierzy, w ktérych nizszy stoi
przed wyzszym.
Wejscie
Pierwsza linia standardowego wejscia zawiera liczbe naturalng Z - liczbe zestawéw danych.
Opis jednego zestawu jest nastepujacy:

W pierwszej linii znajduje sie liczba naturalna n — stan kompanii (1 < n < 100000). W
drugiej — n liczb naturalnych ay, as, . .., a, oznaczajacych wzrost zotierzy (1 < a; < 2-10%).

Wyjscie

Dla kazdego zestawu danych wypisz dwie linie: pierwsza powinna zawieraé¢ wzrosty zolnierzy
uporzadkowane od najwyzszego, druga pojedyncza liczbe catkowita — liczbe bledéw w ustawieniu
(i, co za tym idzie, karnych rund wokot placyku).

Przyktad
Dla danych wejsciowych: Poprawng odpowiedzia jest:
1 191 188 185 179 172
5 7
172 191 179 185 188
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