Loch Poczatkujacego Czarnoksieznika

HH# S S

#OEEHHHEEEE, L HE L L L
Fooo oo CHEL SR
i S S U N
oo H LR R R L O
HEOEHEE B ... L H #OH HEE L #
HHEF.F B HHEEEEE. R R

ST S I RN £ N

HOHFFL L UHEE R R RS
HEOHFOHE. L HF FOH L HELH
oo CHHEHEEEE L FL L L L 4
HHEHE . L. L H R L L

S -5 5 5 N & O 5
HEEHEE F. L0 F HoHHEEE #UF
R HHH

Bohater (@) ucieka z lochu ztego, acz jeszcze niedoswiadczonego czarnoksieznika. W jednym
kroku moze przejs¢ o jedno pole na péinoc, potudnie, wschod lub zachéd. Nie moze, oczywiscie,
wejs$é na Sciane (#), moze jednak chodzi¢ po wolnych polach (.) oraz przechodzi¢ przez drzwi
(). Aby uciec, bohater musi stana¢ na polu wyjsciowym (>). W jakiej najmniejszej liczbie
krokéw bohater moze osiggna¢ wyjscie?

Wejscie

Pierwsza linia standardowego wejscia zawiera liczbe naturalng Z - liczbe zestawow danych.
W pierwszej linii zestawu znajduja sie liczby naturalne h i w (1 < w,h < 1000) — odpowiednio
liczba wierszy i liczba kolumn planszy. W kolejnych A liniach znajduje sie po w znakéw — opis
kolejnych wierszy planszy. Kazdy znak jest jednym z wymienionych w opisie zadania.
Wyjscie

Dla kazdego zestawu wypisz NIE, jesli ucieczka jest niemozliwa, lub jedna liczbe naturalna
— minimalng liczbe ruchéw potrzebna do osiagniecia wyjscia.
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Przyktad

Dla danych wejsciowych:

Poprawna odpowiedzia jest:

20
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