Loch Czarnoksieznika
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Bohater (@) ucieka z lochu ztego czarnoksieznika. W jednym kroku moze przejsé o jedno
pole na poioc, potudnie, wschod lub zachod. Nie moze, oczywiscie, wejsé na $ciane (#), moze
jednak chodzi¢ po wolnych polach (.) oraz przechodzié¢ przez drzwi (+). Jesli stanie na polu
z magicznym wirem (%), moze (ale nie musi) przybra¢ postaé¢ astralna. W tej postaci moze
dodatkowo przechodzi¢ przez drzwi astralne (o), nie moze jednak otwieraé¢ i przechodzi¢ przez
zwykle drzwi. Magiczny wir moze tez, na zyczenie, przywroci¢ mu postaé¢ materialna. Aby uciec,
bohater musi stanaé¢ na polu wyjsciowym (>) w materialnej (nie astralnej) postaci. Pola startowe
i koncowe sa pod kazdym innym wzgledem zwyktymi polami. W jakiej najmniejszej liczbie krokow
bohater moze osiagnaé¢ wyjscie?

Wejscie

Pierwsza linia standardowego wejscia zawiera liczbe naturalng Z - liczbe zestawéw danych.
W pierwszej linii zestawu znajduja sie liczby naturalne h i w (1 < w,h < 1000) — odpowiednio
liczba wierszy i liczba kolumn planszy. W kolejnych h liniach znajduje sie po w znakéw — opis
kolejnych wierszy planszy. Kazdy znak jest jednym z wymienionych w opisie zadania.
Wyjscie

Dla kazdego zestawu wypisz NIE, jesli ucieczka jest niemozliwa, lub jedng liczbe naturalna
— minimalng liczbe ruchéw potrzebna do osiaggniecia wyjscia.
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Przyktad

Dla danych wejsciowych: Poprawna odpowiedzia jest:

2 20
48 44
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