4. | Temat: Podstawowe algorytmy na liczbach catkowitych 180 minut

Cel zajec:

—  Poznanie niektorych zagadnien z teorii liczb

—  Pierwsze zaznajomienie z rekurencjg

—  Wyksztatcenie umiejetnosci rekurencyjnego postrzegania niektdrych probleméw

Efekty ksztatcenia:

—  Funkcje rekurencyjne

—  Algorytm Euklidesa w wersji rekurencyjnej
- Nww

—  Sito Eratostenesa

—  Rozktad na czynniki pierwsze

Przebieg zaje¢:
1. Nakreslenie celu zaje¢, rozdanie arkuszy z testem ,,Zrozumiec rekurencje” i zadania ,Korale” (5 minut)
2. Omowienie zadan z pracy domowej (20 minut) wskazowki do rozwigzania zadan znajdujg sie w opisie
poprzedniej lekcji.
Krotki wyktad — rekurencja (patrz notatka 1 do lekcji) — czas trwania okoto 20 minut
4. Uczniowie wspdlnie z nauczycielem rozwigzujg test przygotowany na bazie testu Olimpiady Informatycznej
Junioréw pt ,Zrozumiec rekurencje” (zatacznik) oraz zadanie maturalne Korale (zatgcznik) (czas trwania okoto
30 minut
5. Turniej programistyczny (czas trwania okoto 60 minut)
—  4.3. Rekurencja (ciag rekurencyjnie)
—  4.4. Wesota matpka (nwd, nww)
—  4.5. Pierwsza czy ztozona (Sito Eratostenesa)
—  4.6. Rozktad na czynniki pierwsze (Sito Eratostenesa)
6. Omowienie zadan z turnieju z wyktadem na temat Sita Eratostenesa (patrz notatka 2), uczniowie piszg kod Sita
- czas trwania okoto 40 minut.
7. Podsumowanie zajec i zadanie pracy domowej (razem okoto 5 minut):
—  4.7. lloé¢ dzielnikdw liczby (za pomoca Sita)

w

Materialy do samoksztatcenia:
—  zatgczone notatki
—  Jacek Tomasiewicz , Zaprzyjaznij sie z algorytmami”




