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Mapec

Wspotliniowosé punktow

Napisz program, ktory sprawdzi dla trzech podanych punktow czy sa one wspodtliniowe czy
tez nie.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje si¢ liczba n — ilos¢ testow (n<=100).
Kolejne n linii zawiera po sze$¢ liczb catkowitych z zakresu [-1000,1000] oddzielonych

pojedynczym odstepem, oznaczajacych trzy pary wspotrzednych punktow, ktorych
wspotliniowos$¢ nalezy sprawdzié.

Wyjscie
Jako wyjscie Twodj program powinien wypisa¢ stowo TAK, gdy podane trzy punkty sa

wspotliniowe albo stowo NIE, gdy nie sg wspodtliniowe. Kazda odpowiedz powinna by¢
wypisana w osobnej linii..

Przyklad

Dla danych wej$ciowych: Twoj program powinien wypisaé:
5

123456 TAK

1 3141-3 TAK

12 -34329 NIE

2 -1 3 -1 -4 -1 TAK

000O0O0O TAK



