10. | Temat: Algorytmy tekstowe. 180 minut

Cel zajec:
—  Przedstawienie podstawowych pojec zwigzanych z przetwarzaniem napiséw.
— Algorytmy wyszukiwania wzorca w tekscie oraz test na palindrom.

Efekty ksztatcenia. Uczen:

— Wymienia i rozumie podstawowe pojecia dot. przetwarzania tekstow

—  Przedstawia sposoby reprezentacji tekstdw w programie w jezyku C++,

—  Potrafi zastosowa¢ w typowych zadaniach wybrane algorytmy dla tekstéw: Wyszukiwanie wzorca w
tekscie algorytmem naiwnym oraz algorytmem KMP,

—  Zna algorytm sprawdzania czy podany tekst jest palindromem (alg.naiwny oraz algorytm Manachera)

Przebieg zajec:
1. Nakres$lenie celu zajec. Uczniowie loguja sie na szkoput.edu.pl (5 minut)
2. Omowienie zadania z pracy domowej (5 minut) wskazéwki do rozwigzania zadania znajdujg sie w opisie
poprzedniej lekcji.
3. Turniej programistyczny (czas trwania okoto 135 minut)
— 10.1.Palindromy (tukasz Jocz — ILOCAMP11) — progr. dynamiczne, na kazdym kroku bedziemy oblicza¢
najmniejszy koszt otrzymania palindromu z kazdego spdjnego podstowa tekstu wejsciowego, tj dla
stowa rozpoczynajgcego sie w znaku o numerze i a koriczacego sie w znaku o numerze j.
— 10.2.Palindroliczby (OIG3)
4. Wpyktad (czas trwania okoto 30 minut) — patrz notatka do lekcji
5. Podsumowanie zajec i zadanie pracy domowej (razem okoto 5 minut):
—  10.3.KMP (Rafat Nowak — pl.spoj.com) uwaga — przechodzi tez haszowanie
— 10.4.Szablon (0112) — napis na domu to tekst, a szablon to wzorzec, omdwienie rozwigzania zadania
patrz tzw niebieska ksigzeczka
— 10.5.Antysymetria (O117) — algorytm Manachera (patrz notatka b)

Materiaty do samoksztatcenia:
—  zatgczone notatki
—  Cormen Wprowadzenie do algorytmow
—  Niebieska ksigzeczka Sprawozdanie z XIl Olimpiady Informatycznej




