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Bajtazar jest niezwykle dumny ze swojej kolekcji rzadkich monet. Zbieral je przez wiele lat, dbajac o to, by
zadne dwie nie byty podobne. Obecnie ma n monet ponumerowanych w taki sposéb, ze i-ta moneta ma rozmiar
dokltadnie 1.

Jako ze kolekcja Bajtazara ostatnio powiekszyla sie, byl on zmuszony kupi¢ nowy klaser. Jest w nim
doktadnie n przegréd na monety, kazda o okredlonym rozmiarze. Oczywiscie zadnej monety nie mozna wtozy¢
do zbyt malej przegrody. Nic nie stoi jednak na przeszkodzie, by wlozy¢ ja do przegrody wigkszej.

Bajtazar zastanawia si¢ teraz, do ktorych przegréd wiozyé poszczegdlne monety. Po sprawdzeniu wielu
kombinacji zaintrygowalo go réwniez pytanie, na ile sposobéw moze zapelnié¢ klaser. Poniewaz liczba ta moze
byé bardzo duza, Bajtazarowi wystarczy jej reszta z dzielenia przez 10° + 7. Napisz program, ktéry zaspokoi
jego ciekawo$¢.

Wejscie

Pierwszy wiersz standardowego wejscia zawiera jedna liczbe calkowita n (1 < n < 1000000). W nastepnym
wierszu znajduje sie n liczb catkowitych a; (1 < a; < n) pooddzielanych pojedynczymi odstepami. Liczba a;
oznacza, jaka najwieksza monete mozna wlozyé¢ do i-tej przegrody.

Mozesz zalozyé, ze w testach wartych co najmniej 50% punktéw zachodzi dodatkowo warunek: n < 1000.

Wyjscie
Twodj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjécie jedna liczbe catkowita — reszte z dzielenia liczby

sposobéw zapelnienia klasera przez 10° + 7. Jeéli nie istnieje zaden sposéb zapelnienia klasera monetami,
prawidlowym wynikiem jest 0.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:

4
424 2

poprawnym wynikiem jest:
4
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