13. | Temat: Teoria Grafow Il 180 minut

Cel zajec:
— Podstawy matematyki dyskretnej — grafy — poznanie podstawowych pojec i algorytméw grafowych.
— Poznanie jak i w jakim czasie za pomocg komputera mozemy rozwigzywac niektdre problemy grafowe

Efekty ksztatcenia. Uczen:

— bada spéjnosc grafu,

— rozumie sortowanie topologiczne, cykl Eulera

— wyznacza minimalne drzew rozpinajace

—  rozumie sposob konstrukcji struktury zbioréw roztgcznych. (Find and Union)

— omawia i rozumie skojarzenia w grafach dwudzielnych (algorytm w czasie O(VE))*

Przebieg zajec¢:
1. Nakreslenie celu zajec. Uczniowie loguja sie na szkoput.edu.pl (5 minut)
2. Omowienie zadania z pracy domowej (10 minut) wskazowki do rozwigzania zadania znajdujg sie w opisie
poprzedniej lekcji.
3.  Wyktad (czas trwania okoto 40 minut) — patrz zatgcznik do lekcji (Problem Find And Union)
4. Turniej programistyczny (czas trwania okoto 120 minut)
—  13.1.Profesor Szu (0I13) - omdwienie w niebieskiej ksigzeczce 0113
—  13.2.Plan budowy autostrad (ONTAK2011)
— 13.3.Bajtocja OIG1 (minimalne drzewo rozpinajace patrz zatacznik do zajed)
5. Podsumowanie zajec i zadanie pracy domowej (razem okoto 5 minut):
—  13.4.Przemytnicy (O110) — patrz tzw ,niebieska” ksigzeczka z X Ol
— 13.5. Kolonie (szkoput.edu.pl — Kl Staszic Find and Union)

Materiaty do samoksztatcenia:
—  Zafaczony do zajeé nr 12 Skrytp lwony Waszkiewicz
—  Niebieska ksigzeczka Sprawozdanie z XllIl i X Olimpiady Informatycznej
— algorytmika,wikidot.com — materiat Lecha Duraja Find and Union




