Wojna

Amelia i Barnaba graja w wojne. Kazde z nich ma pewng liczbe kart utozonych w stosik.
W kazdej turze oboje jednocze$nie odstaniaja karte ze szczytu stosu. Gracz, ktory wyciagnie
wyzsza karte, zabiera karte przeciwnika, po czym doktada ja, a potem swoja, na koniec stosu. W
talii znajduja sie karty ponumerowane od 1 do n, zadne dwie nie sa identyczne (nie ma ,wojen”).
Amelia i Barnaba uméwili sie na pewna liczbe tur — jesli w tym czasie zadne z nich nie pozbawi
przeciwnika kart (tym samym wygrywajac), gra konczy sie remisem. Ustal, jak gra si¢ zakoniczy.

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe naturalna Z — liczbe zestawéw danych. Potem kolejno
podawane sg zestawy w nastepujacej postaci:

W pierwszej linii jest liczba kart Amelii, w drugiej kolejno numery jej kart. W trzeciej i

czwartej linii w analogiczny sposéb podane sg karty Barnaby. Piata linia zestawu to liczba tur
rozgrywki. Liczba kart w taliach nie przekracza 2000.

Wyjscie

Dla kazdego zestawuzestawu, jesli ktorys z graczy wygrywa, nalezy wypisaé¢ zdanie ,A
wygrywa w turze [numer turyl.” lub ,B wygrywa w turze [numer tury/.” Jesli po podanej liczbie
tur obaj gracze wciaz maja jakies karty, nalezy wypisaé¢ dwie linie:

A: (karty w talis A, od gory)

B: (karty w talit B, od gory)

Przyktad

Dla danych wejsciowych: Poprawng odpowiedzia jest:

3 B wygrywa w turze 4.
4 A wygrywa w turze 4.
1234 A: 2345678910
4 B: 1 11
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