Wybory

W Bajtocji wlasnie zakonczyly sie wybory. Miliardy Bajtocjan w napieciu oczekuja
przed telewizorami na wyniki, ttumy dziennikarzy niczym sepy klebia sie przed wejsciem do
bajtockiej Centralnej Komisji Wyborczej. Ale zaraz, czyzbysSmy mieli mala awarie systemu
informatycznego?

Przydzial mandatéw do Parlamentu Bajtockiego odbywa siec wedlug metody zaproponowanej
przez Victor'a d’Hondt’a. Metoda polega na znalezieniu najwiekszych, kolejno po sobie
nastepujacych ilorazéw liczby uzyskanych gloséw. Podzialu dokonuje sie dzielac liczbe glosow
przypadajacych kazdej partii przez kolejne liczby naturalne, a nastepnie z tak obliczonych
ilorazow dla wszystkich partii, wybieranych jest tyle, ile jest mandatéw do obsadzenia.

W przypadku gdy kilka partii uzyskalo takie same ilorazy (dla roznych dzielnikow),
pierwszenistwo maja te partie, ktore uzyskaly wieksza liczbe gtosow. Wsrod partii z réwna liczba
glosow pierwszenistwo maja komitety zarejestrowane wczesniej (o nizszym numerze listy).

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia zawiera liczbe zestawoéw danych. Potem kolejno podawane sg zestawy
w nastepujacej postaci:

Pierwsza linia zawiera dwie liczby catkowite n i m (1 < n < 2000, 0 < m < 106) — liczbe
komitetow wyborczych i liczbe mandatoéw do rozdania. Kolejnych n linii zawiera po jednej liczbie
catkowitej nieujemnej, nie przekraczajacej 10°. S to liczby gloséw oddanych na kolejne komitety
wyborcze.

Wyjscie
Dla kazdego zestawu danych wypisz n linii zawierajacych liczby catkowite — liczby mandatow,
jakie przypadna partiom, w kolejnosci takiej, jak wystepowaly na wejsciu.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: Poprawng odpowiedzia jest:
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