Tetris 2D

Maly Ja§ poznat ostatnio gre Tetris. W grze tej klocki o réznych ksztaltach opadaja na
platforme. Gra ta zainspirowata Jasia do zastanowienia si¢ nad nastepujacym problemem.
Zalozmy ze wszystkie klocki to prostokaty o wymiarach 1x L, gdzie L to dtugos¢ boku poziomego.
Klocki maja opadaé¢ osobno, w pewnej ustalonej kolejnosci. Dany klocek opada, dopoki nie natrafi
na przeszkode w postaci platformy albo innego, juz stojacego klocka, a wtedy sie zatrzymuje (w
pozycji, w jakiej opadal) i pozostaje na swoim miejscu do korica gry.

Majac dane wymiary, kolejnos¢ opadania i tory lotu klockow podaj wysoko$é najwyzej
potozonego punktu w uktadzie powstalym po opadnieciu wszystkich klockéow. Wszystkie klocki
opadaja pionowo w dot i nie obracaja sie w trakcie opadania.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja si¢ dwie liczby catkowite d,n (1 < d < 1000000,
1 < n <20000), oznaczajace odpowiednio: szerokosé¢ platformy oraz liczbe klockow, ktore na nia
opadna. W nastepnych wierszach wystepuja opisy kolejno opadajacych klockow.

Kazdy opis klocka sktada sie z dwoch liczb catkowitych [,z (1 < 1 < d, 0 < z,l +x <
d), reprezentujacych klocek o szerokosci. Wierzcholki rzutu klocka na platforme beda miaty
wspolrzedne: x i x + [.

Wyjscie
W jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ wysoko$é¢ najwyzszego punktu w uktadzie klockdw
po zakoniczeniu ich opadania.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: Poprawng odpowiedzia jest:
8 5 3
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Zadanie pochodzi z platformy wuw.szkopul.edu.pl.
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